Lucien ROYNEL.

FEDERATION
FRANCAISE
DE
BALL TRAP

REGLEMENT DU
PARCOURS



TABLE DES MATIERES I

TABLE DES MATIERES ... ..ttt eommmt ettt e e e e e e e e e e e s s s bbb et e e e e e e e e e bbb e e e eaaeeeas 2
REGLEMENT DU PARCOURS ... ...ttt e e e e e e ettt e e e e e enenneaaaeaeeeeesnnssnnnneeeeeeeeaaans 4
A 1= g T=T = 1 =1 PP P PO PUPPPPRPTPR 4..
P2 = Vg [0 I o [ 1| PP PP 4.
P20 I =T o = 1 4
P A -1 (ol T U | £ J TP P TP PPSUPPPPIN 4
2.3 DispOSItifS de [ANCEMENT. .. ..uuuiiiiiiii ettt aanansessesssresrrsernrennnrnnnnnnnns 4
N B - V= Tox (o ]| £ TSRS PP 4
2.5 CIDIES (PIatBAUX) oo 4
3 EXECULiON d'UNE MANCRE. ..ottt e e e e et e e e e e e e e eaans 5
3.1 MANCHES. (AEFINITION) ....ttttiieiieeiiiiiiit ettt e e e e e e e e e e e s et e e e e e e e s e e nnnbbneeeeaeas 5
1 J0 A e = 1 Tod o 1= o = T S 5
3.3 ESS@IS UBS AIMES. ..o 5
R J0 A o To 1= 11 T0 ] o L= 1 SRS 5
G 78 T oo ] = 1o o - 7 USSP 5
3.6 Menu ou ordre de tir deS PIATEAUX. .......coeicuiriiei e e e e e e e 5
3.7 Délai de PREPARATION. .. .ciiiiiiiiiii ittt ieeeee ettt e e e e e e e st e e s sesssbbs e e e e e e e e e e e s nnnnneees 5
3.8 DElAi U8 JANCEIMENL. ......uiiiiiiiie it eeeeet ettt e e e e e et e e e e st b bt e e e e e e e e e s nnnbbreeeeaaeeas 5
3.9 RefUS de 18 CibIe. ..ttt et et e e eeeeteesteeenanenrnnnnnnnnnes 6
3.10  POSILION U8 BIMIE. ...t e e e e e e e s s s s bbb e e e e e e e e e e nnnnneees 6
3.11  Tir d'une cible anNNONCEe "NO DIrd". ... s 6
N 4 4 TST =Y 0 00T g1 o] g S 7
4.1 CaracteriStiqUES AES @IMMES. .....uuiiiieeeieeeeeeeiiitteiee e e e e e s e sttt ereaeaeaasssnnnneeeesssannsssnnereeeaeesaannnes 7
4.2 BretelleS @1 COUIMOIRS. . .ciiiiiiiiiiitiit et e ettt e ettt e e e e e e e e e e e e e e e s s s bbbttt e e e e e e e eannnbeees 7
4.3 Modifications 0U EChanNge T'ArME......... ... ccereeie ettt e e 7
4.4 Défaut de fONCHONNEMENL. .......uiiiiiiie s cceem ettt e e e e e e e e e e e e eee e s s snnnreeeeeeeeeeeeaannnes 7
4.5 EMPrUNT 'UNE GINE. ..oooiiiiiiiieeiieeeeee s s s o1 1 e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaeaaaaaasaaasaaaaaaaaeaaaaaaaaaaaaaaaaes 7
4.6 Utilisation d'UNE armMe POUE BUX. ....uuuiiiieeeeeeeeiieeiiieiieeeeee ettt ettt eee e ee e e eaaeaaaaeaaaaaaaaaaaaaaeaeeees 7
4.7 Les deux coups partent €N MEME tEMPS. ... uuuiiiireieeeeieiiitiiierraeeeeesesinrreeeereesssreeeereeeeeeasaanns 7
I Y U 01110 £ PO PPRTPP PP 7
4.9 Mauvais fonctionnement de la MUNITION. ......coeeeeiiiie i 8
I =] 18T To 1 1= = 1 = 8
5.1 VEtEMENTS PEISONNEIS. .....oii ittt ieeeeeme ettt ettt e ettt e e e ekt e e e e smne e e s sbe e e e e e anbeeeeesanreeeeeans 8
5.2 DOSSAITUS. ..iiiiiiitiietieeee e e e s e sttt bt rmmme e e oo s s e bbbt ettt e e e e e e oo bbbttt et e e e e e bbbttt e e e e et e e e an b b reeeeeeeeeeeaaanne 8
5.3 PROTECTIONS. ....oeeiiiiieiii ittt bttt e e e e e e e e bbbt e et et e e e e e sanmnee e e e e e e s s e nabbbaneeeeeaeeesaanns 8
6 REQIES 0B CONUUILES. ....uuiiiiiiiiiee e e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e s aaaeeeeaaaessssaeeeeeeeeeeessanssssnneneeeaeneaaans 9
G AT =T ol U [ 1 =T PPPR PP 9
O S 4 [U] F= Lo (2SR o = £ PP PPRPPPN 9
6.3 Tireur absent au moment de I'aPPEL. ... oo eeeeeeeiiiii e 9
L o] (0] (=21 ¥= 11 o o PP 10
7 Organisation de [a COMPEALITION. ..........iiieeeeeeie e e 11
0 R 1 TP 11
7.2 Comité d'organisation. (VOir cahier deS ChargeS) .. ..ccuuuiiiirrriiiiieeeeeeieiiiiieeeessereeeeeeaeeens 11
7.3 Responsable Fédéral. (voir cahier des Charges).........uuuuuuuuuriuueimuiiiiieieeee s seveeennennnnennnes 11
8 ArDIIrES ©1 MAITQUEUIS. ....ueieieieee s e e e s s et e et e et e eeeeeeeeeaeeeaesseeeaeasssees s beeneee e e e eeeesssssssssnssssnssnnssnnnrnnes 12
S F00 R 1 o] 1= P 12
8.2 MAIQUEUIS & GSSESSEUIS. .uuuuiiiiiiiietittieeaaseeeeteeattta s teeeeteeettaaeeeeteerananntataeeeeeeeertnnareeeeees 12
LS I W TS0 [ 4= 1o [0 13
S PSSP 13
0.2 it e e e————— e E e Eeeeteeeeee e e e e Rt tateteeeeeeeaaananteeeeeeeeaannttteteeaaeeeeeaannrrrneeeeeaaans 13
10 PlateauX SIMPIES... ..o e e e e e e e e e e e e e e 14
1000 R I T {1 11 1 TSRS 14
10.2  Plateau COMPLE DON. ....coi i e e e e e e e e e e e e e e e eeeaaeens 14
O T o = (= 10 I o010 ] o1 (=204 =] (o 0 14
10.4  Plateau "NO DIrd". ... it e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s 14

Lucien ROYNEL. 2 Mise a jour du 15 octobre®@01



11 DOUDIES COUP A€ TUSIL. ..ot 16

T O B 1Y 1011 (o) RO 16
2 B To 0] o1 L= oY =1 0 oo ] PR 16
11.3  Doublé bon Z&ro, ZEro DON OU ZEIO ZEI0. ... ceceeee e e e e e e s 16
0 /S B T U] o] L= a o TN o o TR 16
12 DOUDIES SIMUIANES €1 TAfAlES. .....u it e e e 17
R B 1= 11 (0 1T 17
12.1.1 Y1010 = T =TT 17
12.1.2 R =1 1= (ST 17
2 B To U] o L oY =1 0 oo ) PR 17
12.3  Doublé bon z&ro, ZEro DON OU ZEI0, ZEIO. .. oceeem e e e e e e e 17
P B To 1] o] T T o T TN o 1 (o 17
13 ST T o2 1] 0 R 18
13,1 AVERTISSEMENTS. oot e e et e e et e e e e et e e s e s eessaba e e s eabaeeees 18
G T o 1= o [15= 14 o]  EJ O PP RPOPPPRP 18
1 70 T 18
1 2 18
14 T =T [T J PP UUPPT PP 19
S T 19
S 19
7 S ST 19
FALA .. —————— ettt e e ee et eeeten——aeeeeetaeetetareetattetert e eeieataaaaans 19
0 S 19
T 19
S T 19
15 [0S0 1 1= 19
16 ANNEXE ..ot e et e e e ettt e et e et e e e e et et e et aa e e e e e raas 20

Lucien ROYNEL. 3 Mise a jour du 15 octobre®01



REGLEMENT DU PARCOURS I

1 GENERALITES.

Selon la configuration du terrain, un stand de &g doit étre équipé d'un nombre suffisant d'agifsar
lanceurs de plateaux pour que les tireurs puissémuver les conditions de tir de chasse au giaturel :

perdreaux, canards, faisans, lapins, etc. devantasants, en battue, traversards et demi - tsaves, en
plaine ou au bois, génés ou non par des arbresassifsd'arbustes.

2 STAND DE TIR.

Ce stand devra étre homologué par les Fédératatitmales pour I'organisation des compétitionsonaties
et par la Fédération Internationale pour des coitigu#s internationales.

2.1 PASDETIR.
Les pas de tirs seront délimitgar des carrés de 1 m de c6té ou des cerclesnddeldiametre environ.
2.2 LANCEURS.

Minimum 4 lanceurs par parcours ancien systémeitmam 3 lanceurs par poste de tir nouveau systeme
(en ligne), soit 12 lanceurs par ligne de tir mimim Machines manuelles, automatiqgues ou mixtes,
"repérées"” par des lettres alphabétiques (A, B)@artant de la gauche vers la droite du pasrde ti

2.3 DISPOSITIFS DE LANCEMENT.

Les lanceurs pourront étre commandés manuellempanyn systéme semi-automatique (télécommande) ou
automatique (sono-pull).

2.4 TRAJECTOIRES.

Choisies au gré de I'organisateur et en fonctiotedain, exemple: lapin, tour, chandelle, 2emeepla de
fosse, etc.

Sur lI'ensemble des plateaux composant une congpétitn minimum de deux (2) machines de lapin est
obligatoire : une machine langant un lapin de laca vers la droite et une de la droite vers lxlgau

Les tracés seront établis, contrblés et au besodifi@s (sécurité, variété, équilibre des trajeets) par des
délégués de la FITASC pour les compétitions intewnales ou par des délégués nationaux pour les
compétitions nationales avant le début de la coitqpétet ce en présence du responsable du traial iei

de l'arbitre responsable.

Il est de la responsabilité du tireur de casseickdss a un endroit visible et jugeable par lwmebiAucune
contestation mettant en cause la décision detlfanh¢ sera recevable.

Les entrainements se feront sur des trajectoifEseltes de la compétition.
2.5 CIBLES (PLATEAUX)

Les plateaux a utiliser sont les plateaux normduwdes plateaux plus minces et de plus petit digratant
une vitesse plus élevée, type mini, super minitukatoourdon, flash (ou éventuellement des hélites
plateaux devront étre obligatoirement de couleur nioe ou orange.Leur couleur devra étre choisie dans
le but de les rendre le plus visible possible,attion du cadre environnant.
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3 EXECUTION D'UNE MANCHE.

3.1 MANCHES. (DEFINITION)

Pour les compétitions une manche sera tirée ena2&apix, toutefois le jury pourrait exceptionneléarnen
changer le nombre si cela s'avérait nécessaire.

3.2 PLANCHE DE TIR.

C’est une feuille de marque avec les noms des citeyrss (Groupe de six tireurs tirés au sort), tqent la
méme manche sur les mémes postes.

3.3 ESSAIS DES ARMES.

Un poste spécialement congu et aménagé pres oeideie sera seul utilisé pour l'essai des armesnS
'essai de I'arme de tir sera autorisé seulemeanhtla premiére manche de chaque jour, mais cehg-c
pourra s’effectuer que tireur apres tireur, au peemoste, dans I'ordre de la planche et sur adérkarbitre.

3.4 POSITION DE TIR.

Le tir s’effectue debout. Le tireur doit placer ggsds a I'intérieur des limites du pas de tiruSitireur se
trouve en position irréguliére, il recevra un aigsgment (art 13.1 & 13.2).

3.5 ROTATIONS.

Le tir s'effectue apres tirage au sort par grougeesix tireurs, avec décalage d'un tireur non seemhe a
chaque poste de tir, mais encore pour le tir deblés.

A chacun des postes les six tireurs d'un groupeotit d'abord les plateaux simples, ensuite lebldelet
ainsi de suite.

En aucun cas le tireur ne doit s'avancer sur leepstir avant que le tireur précédent ne l'aittéet que ce
soit a son tour de tirer.

Un tireur n'a le droit de tirer qu'a son tour atlement lorsqu'un plateau a été lanceé, sauf sal éé autorisé
par l'arbitre (test).

Si le tireur ne tire pas a son tour, les articl&sdi 13.1 & 13.2 seront appliqués.

Le tir peut ainsi se poursuivre sans interruptieg,tireurs étant autorisés seulement a pronoesanbts de

commandement nécessaires "prét", "pull”, "go" owautte commandement et de répondre aux questions de
l'arbitre.

3.6 MENU OU ORDRE DE TIR DES PLATEAUX.

Toutes les trajectoires seront présentées a chawgte, au premier tireur de chaque groupe, quiadser
tenir sur le poste de tir. Tout simulacre est tliter

Aucun plateau des doublés "coup de fusil' ne seéagmté, seuls les plateaux des doublés "simuétné
rafale" seront présentés au premier tireur de ahgcuupe.

Seuls pourront étre tirés dans les doublés codpsileles plateaux ayant déja été tirés en simple.
3.7 DELAI DE PREPARATION.

Au moment de l'appel, le tireur doit étre prétrartimmédiatement et il doit avoir avec lui les rtiams et
I'équipement nécessaires pour sa manche.

Le temps imparti aux tireurs entre deux plateampes ou doublés ne doit pas excéder "20 secondaes$
le cas ou un tireur dépasse ce temps, l'arbitre@appliquer les articles 13.1 & 13.2.

3.8 DELAI DE LANCEMENT.

Quand le concurrent est prét a tirer, il annon&RET" et le plateau doit étre lancé dans un lapteips
qui peut varier entre O et 3 secondes.

L'arbitre ne transmet plus I'ordre du tireur aux pu lleurs.

En cas de mauvais fonctionnement d'un appareigieement pendant le tir, I'arbitre décidera si éamche
doit étre poursuivie ou interrompue pour inciderdécanique. Apres que lincident ait été réparé,iet s
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l'interruption a duré plus de cing minutes, le tireur seramit de se faire lancer le ou les plateaux ss
avant de continuer le tir.

3.9 REFUS DE LA CIBLE.

Le tireur n'a pas le droit de refuser un plateamoins qu'il ne l'ait pas commandé, les articled X 13.2
seront appliqués. L'arbitre sera seul juge dedalagité de la trajectoire ou du "NO BIRI

3.10 POSITION DE L'ARME.

En attente de la cible ou des cibles, le tireua slbout sur le pas de tir avec "le talon du fusgithant le
corps sous une ligrteorizontale tracée sur le gilet du tireur a 25cndessous du milieu de la ligne médi
de I'épaule”. (Voir croquis adessous). Il conservera cette position désépastifa I'apparition du ou d
plateaux.

=] )

—_—
Hauteur =
25Cm

=)

«
—

—
v v

25 cm = 9,85 inches

Dans un doublé coup de fusil, simultanérafale, la position du fusil est libre entre lemier et le secon
plateau.

Aprés l'apparition du ou des plateaux, le tirewrdeirer épaulé méme sur les lapirArticles 13.1, 13.2)
3.11 TIR D'UNE CIBLE ANNO NCEE "NO BIRD".

Sous aucun prétexte aprés gaebitre ait annoncé clairement un plateau "no", celui-ci ne pourra étre
tiré. (Articles 13.1 & 13.2)

Lucien ROYNEL. 6 Mise a jour dul5 octobre 201



4 ARMES ET MUNITIONS.

4.1 CARACTERISTIQUES DES ARMES.

Les fusils utilisés en compétitions ou lors des ifieatations organisées par les clubs nationauxethbigtre
conformes aux lois en vigueur sur les armes. Herged canons lisses.

Toutes les armes sont admises, a condition quentgukur de leur canon soit égale ou supérieure Q66
que leur calibre ne soit pas supérieur au caliBrsalif :

Les fusils & pompe.

Les fusils équipés d'une détente de relache (retdigger).
Les modeles semi-automatiques sont autorisés ssiugment si I'éjection des douilles vides ne giaseles
autres tireurs et ils ne peuvent étre chargés gdeuk cartouches au maximumlls devront étre déchargés
lors de chaque changement de poste.

4.2 BRETELLES ET COURROIES.
Le port de bretelles sur le fusil est interdit.
4.3 MODIFICATIONS OU ECHANGE D'ARME.

Le changement d'arme tout ou partie "mobile chake'tanon est autorisé au cours d'une méme manche,
entre deux postes ou entre les plateaux simplies eloublés. Toutefois, aucun retard ne sera aat@our
une de ces causes.

Lorsque le tireur sera sur le poste de tir, il rdagulus la possibilité d'effectuer aucun changement
4.4 DEFAUT DE FONCTIONNEMENT.

En cas de raté ou d'autre mauvais fonctionnemefusiluou de la cartouche, le tireur doit restesagplace,
le fusil dirigé vers le champ de tir, sans l'ouywnirtoucher au cran de slreté avant que l'arbiié controlé
le fusil.

En cas de mauvais fonctionnement de l'arme et aeulgition constaté par I'arbitre, le tireur auraieit
deux fois a un nouveau plateau au cours d'une mémehe. Le troisieme mauvais fonctionnement, paur |
méme raison, et les suivants seront considérémegdiréro”. (Articles 13.1 & 13.2)

Sur décision de l'arbitre, le tireur aura le dd@tcontinuer avec son groupe, a la condition da@eurer un
autre fusil sans délai (4.5, 4.6). Sinon, il degtétter sa place et son groupe et finira les autrede sa
manche lorsqu'il y aura une place de libre dansutre groupe et que le jury lui en aura donnédiaation.
Si le fusil est réparé avant que le poste ne saiihé par son groupe, le tireur pourra reprendrplace
dans le groupe avec l'autorisation de l'arbitre.

45 EMPRUNT D'UNE ARME.

Il sera admis exceptionnellement qu'en cas de nmueactionnement de son fusil, un tireur pourra
emprunter le fusil d'un autre tireur avec l'acodeccelui-ci et l'autorisation de I'arbitre pouiifisa manche.

4.6 UTILISATION D'UNE ARME POUR DEUX.
L'utilisation d'une seule arme pour deux tireummahéme groupe est interdite. (Sauf 4.5)
4.7 LES DEUX COUPS PARTENT EN MEME TEMPS.

Dans le cas ou les deux coups de fusil partent@&meriemps "défaut de I'arme" sur un plateau sioylsur
le premier plateau d'un doublé, le plateau seraidéré comme "no bird", aucun résultat n'étant iscqle
plus il y aura lieu de respecter les articles E3113.2.

4.8 MUNITIONS.

La charge des cartouches ne doit pas dépasser 2@ @Grenaille plus 2%. La grenaille sera de forme
"sphérique” et d'un diamétre entre 2 et 2,5 mm plusoins 5%.

L'emploi de disperseurs ou de tous autres artifdt®shargement est strictement interdit, de ménee qu
I'emploi de cartouches rechargées.

Le mélange de dimension et/ou de qualité de gtenssk considéré comme un artifice de chargemesstet
par conséquent, strictement interdit.
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L'emploi de la poudre noire ainsi que de cartouttegmntes est interdit.

L'arbitre peut a n'importe quel moment prélever anedeux cartouches non employées de la chambre du
fusil ou de la poche d'un tireur, pour examen pauty.

4.9 MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE LA MUNITION.

En cas de raté ou d'autre mauvais fonctionnemefusiluou de la cartouche, le tireur doit restesagplace,
le fusil dirigé vers le champ de tir, sans l'ouywnirtoucher au cran de sdreté avant que l'arbiié controlé
le fusil.

En cas de mauvais fonctionnement de la munitiatedtarme constaté par I'arbitre, les articles E3113.2
seront appliqués.

o TENUE VESTIMENTAIRE.

5.1 VETEMENTS PERSONNELS.

Le tireur est tenu de se présenter au poste @éttirde maniere convenable et adaptée a une natides
publique. Les shorts courts sont interdits, seesshorts longs (type bermuda avec au maximum &wem
dessus du genou) sont autorisés. Les chemisesndexair au minimum des manches courtes avec asl san
col, mais au ras du cou minimum (tee-shirt). Leeanu sous le gilet est interdit. Le port de changssnon
solidaires des pieds est interdit pour des raistnsécurité. Les sandales attachées par des Rsient
autorisées. Pour tout manquement a ces réglesrdkiit®, le tireur sera considéré comme absentié tr
comme tel.

5.2 DOSSARDS.

Le dossard du tireur devra étre porté dans ledhnss son intégralité et étre visible. Tout tireerle portant
pas dans son intégralité sera sommé de quitter diatednent le pas de tir. Le tireur sera alors c#si
comme absent et traité comme tel.

5.3 PROTECTIONS.

Les protections auditives et les lunettes sontgaldires pour tous (tireurs arbitres et accompagmsitau
voisinage des pas de tir). Les tireurs qui se ptéseé sans les protections nécessaires serontdéoési
comme absents et traités comme tels.

Seuls les appareils atténuateurs de sons doiventitiisés dans la zone de compétition par lespeétiteurs,
entraineurs ou officiels des équipes, a I'exclusierious les appareils de communication :

v' Téléphones portables.

v" Radios.

v' Magnétophones.

v Et tout artifice de nature a indiquer aux tire@s trajectoires des cibles.

Tout manquement a cette regle entrainera I'exafusionédiate du compétiteur.
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6 REGLES DE CONDUITES.

Les tireurs du groupe et les spectateurs n'‘onigdsoit de manifester leur opinion dans le jugenhtss
plateaux.

Quand un tireur critique ou continue de contesterges paroles ou son attitude la décision défnitie
l'arbitre, c'est la tentative d'influence. Elle sahctionnée par un avertissement puis la pentepaiint et en
dernier ressort le tireur sera considéré commenaleséraité comme tel (6.3).

Tout manquement a ces régles de conduite serasanetpar I'application des articles 13.1, 13.2%8
ensuite il pourra entrainer des sanctions pouMéertt jasqu'a l'exclusion de la compétition, suridién du

jury.
6.1 SECURITE.

Si un tireur par son attitude ou son comportememitre qu'il perd la maitrise de lui-méme (lancé'akene,
violence gratuite envers l'arbitre ou les tiregeszcage du récipient a douilles, etc.) l'arbitfeldigation de
I'exclure et d'en prévenir le jury.

Toutes les armes de tir, méme non chargées, dodentnaniées avec la plus grande précaution. usils f
doivent étre portés ouverts, pour les fusils aut@muas la culasse doit étre ouverte, et le fusitéda
bouche du canon dirigée vers le haut ou le bas.

Quand le tireur ne se sert pas de son fusil, il légdlacer verticalement dans un ratelier a fusilsdans un
endroit similaire prévu a cet effet.

Il est interdit de toucher aux fusils d'un autreur sans son autorisation.

Le tireur ne doit charger son fusil que sur le g@dir du poste ou il a pris place, le fusil diriggé direction
du champ de tir et seulement lorsque l'arbitre ldonné l'autorisation de commencer le tir.

Le tireur ne doit pas se retourner sur le pasrdavint d'avoir ouvert son fusil et enlevé lesazrhes des
chambres, qu'elles soient tirées ou non.

Pendant la présentation des plateaux ou internugt@tir, le tireur est tenu d'avoir le fusil ouvet non
chargé. Il ne doit pas étre refermé avant queitfarbe Iui en donne l'autorisation.

6.2 SIMULACRES DE TIR.
Aucun simulacre de tir n'est autorisé sur le pasrael en dehors.

Il est interdit de viser ou de tirer sur le platabas autres. Il est également interdit de visedeuirer a
dessein sur des animaux vivants.

Si un tireur effectue sur le pas de tir, avantaltaprononcé le mot "prét", des simulacres deépaulé son
fusil en suivant la ligne de trajectoire théorigles plateaux) ou fait partir involontairement ungae fusil,
application des articles 13.1 & 13.2.

6.3 TIREUR ABSENT AU MOMENT DE L'APPEL.
Les tireurs devront prévoir tous les cas de figpas étre a I'heure sur le pas de tir.

Si un tireur n'est pas présent a I'appel de son harhitre devra appeler le nom et le numéro desdad du
tireur a haute voix, trois fois dans un laps depeiiune minute.

Si son tour n'est pas passé pour les plateauxesnalol poste N°1, le tireur pourra prendre sa plaocs son
groupe, sans pénalité.

Si son tour est passé pour les plateaux simpleleudoublés, tous les plateaux simples ou douhliés g
n‘auront pas été tires a son tour lui seront cosrngeéo.

Si le tireur se présente sur lI'un des postes sisivisus les plateaux non tirés sur les postesgesits lui
seront comptes zéro, en aucun cas le tireur neggtiter sa manche dans un autre groupe.

Si le tireur juge qu'il a une raison valable poum setard, il doit :

. ne pas rejoindre son groupe tirant la manche erscou
. saisir le jury par €crit.
. se conformer a la décision du jury.
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Seul le jury pourra l'autoriser a retirer sa manddées un autre groupe si cela est matériellemestilple. Si
le jury juge que la raison invoquée par le tireesnhpas recevable, celui-ci aura 25 zéros cornelgpa aux
25 plateaux non tirés.

6.4 PROTESTATION.

Si le tireur est en désaccord avec la décisioriaditre au sujet de I'appréciation de son cougfd#, le
tireur devra protester immédiatement en levantrées ket en disant " proteste " ou " appel ". L'asbidoit
alors immédiatement interrompre le tir et faire maitre sa décision.

Le tireur peut faire appel sur la décision de iteeb La protestation sera adressée par écrit ay ju
accompagnée du dépdt d'une somme égale a cingpantecent de l'inscription a cette compétition et
arrondie a la dizaine d'euros supérieure. Cettdoralui sera restituée si la réclamation est at@msinon
elle sera attribuée a une association caritative.

Si le jury trouve la protestation justifiée, il gedonner des instructions a l'arbitre en vue desémpations
futures ou nommer un nouvel arbitre ou enfin medikk décision de l'arbitre.

En aucun cas, cette contestation ne peut portde $ait de savoir si un plateau est touché ou manqi sur
le fait de savoir si le plateau lancé est défectueas ou il ne peut étre fait appel contre la siéni de
l'arbitre.

En aucun cas le tireur ne sera autorisé a ramasg@ateau pour constater s'il a été touché ou non.

Aprés la décision définitive de I'arbitre, le tiredispose du temps réglementaire de 20 secondes pou
reprendre le tir. A défaut, son attitude sera a#rgie comme un refus d'obtempérer. Le tireur srsideré
comme absent et traité comme tel.

En appelant la cible suivante, le tireur accept#lzision de l'arbitre sur la précédente.
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7 ORGANISATION DE LA COMPETITION.

7.1 JURY. (VOIR CAHIER DES CHARGES)

Le Jury ne peut pas changer la décision d'un arbig sur le résultat du tir sur un plateau.
7.2 COMITE D'ORGANISATION. (VOIR CAHIER DES CHARGES)

7.3 RESPONSABLE FEDERAL. (VOIR CAHIER DES CHARGES)
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8 ARBITRES ET MARQUEURS.

Au cours des compétitions, les résultats sont éstrég par l'arbitre ou par son délégué qui pew én
tireur. Les résultats de chaque série sont ensptatés sur un tableau central.

A la sortie de chaque poste le tireur devra vérgin score enregistré sur la feuille de marquée 8reur
conteste le résultat, il doit le faire savoir imnaéement a l'arbitre, mais la décision définitivappartient
qu'a l'arbitre.

Toutefois, l'arbitre pourra s'informer et prendanseil avant de prendre sa décision définitive. ukac
réclamation ne pourra étre admise aprés ce contréle

8.1 ARBITRES.

Les arbitres devront avoir été agréés par le jmgntala compétition. Dans le cas ou un grand nombre
d'arbitres n'ont pas les références suffisantesjalront étre contrdlés par des arbitres intenatix ou
nationaux.

Les arbitres officiants s'engagent sur I'honneur :

A respecter et a faire respecter le réglement.

A faire preuve d'intégrité et d'indépendance danssljugements.

A ne pas tenir compte de leur club ou région doeg

A se tenir a proximité du pas de tir, & un emplaa@mui leur permet de juger, suivant le

reglement, dans les meilleures conditions possibles

A annoncer leurs décisions de facon claire etsaffiiment forte pour que le tireur les entende.

A accueillir les réclamations des tireurs avec eaéihattention.

A se munir du réglement sportif a jour.
Le tir est dirigé par un arbitre possédant la loged’arbitre et la licence fédérale en cours. Amtesque
lancement, il doit signaler clairement si le plateait &tre compté bon ou zéro.

L'arbitre, sous le contréle du jury, fait appligues reglements, s'assure de la sécurité du ppbdisent, et
veille a ce que ce dernier ne géne pas les tireurs.

Avec les membres du jury, les arbitres ont la obalg controler avant le début des tirs que leallatibns
sont conformes au cahier des charges et que Iparptés ont été faits de fagon convenable et tifec

Les arbitres ou autres officiels désignés ont &poasabilité des commandemehtsommencez le tir ",

" cessez le tir ", " déchargez " et toutes autres instructions nécessaires au draulément du tir. Les juges
arbitres doivent également s’assurer que les comements sont exécutés et que les armes sont maespul
sans danger.

L'arbitre prend seul ses décisions.

Les arbitres doivent assurer l'ordre et la biensg@aur le pas de tir, il en sera de méme lors idegl¢
barrages.

L'arbitre devra transmettre l'ordre du tireur aukqurs dans un laps de temps le plus court passibl

L'arbitre peut exceptionnellement interrompre ftestil survient subitement une forte pluie ou uplemnt
orage qui semble étre de courte durée, toutefdisvita informer le jury si cette interruption riggde durer.

Si l'arbitre ne peut pas prendre immédiatemennlesures nécessaires, il doit prévenir le jury.
8.2 MARQUEURS & ASSESSEURS.
L'arbitre peut, en cas de besoin, utiliser un wetsntaire pour tenir la feuille de marque.
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9 EEUILLE DE MARQUE.

9.1

La feuille de marque sera tenue par l'arbitre ousssa responsabilité, par un tiers désigné paCheaque
arbitre disposera d'un crayon de couleur différentde méme parcours ou sur la méme ligne.

9.2

Ne seront comptabilisés sur la feuille de marquer (vopie jointe) que les plateaux zéro. Chaquéepla
zéro sera inscrit dans l'ordre, de gauche a ddaitéa feuille de marque. Les plateaux seront nutééra
chaque poste dans Il'ordre de tir.

. Exemple = poste 1: plateau n°1, n°2, n°3, n°4, doublé, n°5 et n°6.
. Exemple = poste 2: plateau n°1, n°2, n°3, doublé, n°4 et 5, doubléet’, etc.

BN

Afin de permettre un contrdle a posteriori, seulnigméro du plateau zéro sera porté dans la case
correspondante de la feuille de marque.
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OPLATEAUX SIMPLES

10.1 DEFINITION.
Une seule cible lancée apres le commandementedur #n accord avec le présent reglement et le menu.
10.2 PLATEAU COMPTE BON.

Deux cartouches peuvent étre utilisées sur chatateao simple, mais le tireur n'‘aura droit qu'axdeu
cartouches par doublé.

Quand il a été lancé et que le tireur a tiré sieméglements et qu'au moins un morceau visieledgtache
ou s'il est pulvérisé en tout ou en partie, cetcégalement valable pour les plateaux "flash".

10.3 PLATEAU COMPTE ZERO.

S'il n'est pas touché et qu'aucun morceau ne gtttk visiblement ou si seule la poussiere s'taciie
(plateau fumant ou épousseté).

Si le tireur ne peut pas tirer parce qu'il a mis &il au cran de sdreté, a oublié de le chargateol'armer
ou si le fusil a été insuffisamment basculé ou &ou encore s'il a négligé de faire la manceuvressaire
pour faire passer une cartouche dans la chamtagauches (lorsqu'il emploie un fusil automatique).

Si le tireur ne peut pas tirer son second coupepguil a oublié de mettre une deuxieme cartouchgibn'a

pas supprimé le dispositif de blocage du magasits dene arme automatique ou pour toute autre raison
"zéro".

Si le second coup ne peut fonctionner du fait quéreur, utilisant un fusil a détente unique, Bepas
relachée suffisamment apres avoir tiré le prenoepc'zéro”.

Si le tireur, en cas de mauvais fonctionnementavé de son fusil, I'ouvre lui-méme ou touche au ca
sQreté avant que l'arbitre n'ait contrélé le flzdro".

Application des articles 13.2 & 13.3.
10.4 PLATEAU "NO BIRD".

Le plateau sera déclaré "no bird" et un nouveate@lasera lancé, que le tireur ait tiré ou non :

. si le plateau se brise au dépatrt.

. Si le plateau n'est pas lancé de la bonne machine.

. Si sur un plateau simple, des plateaux issus d®lae desservant le méme poste de tir sont
lancés, le plateau sera déclaré "no bird", tiréumégou non.

. Sur un lapin, si le plateau se casse aprés a¥tirétet manqué au premier coup, mais avant

que le deuxieme coup n'ait été tiré, le lapin sem@onceé "no bird", il devra étre re-tiré, le premie
coup a coté, et ne pourra étre cassé qu'avec kéedeel coup de fusil.

. Si le plateau est d'une couleur manifestementrdifté de celle des autres plateaux utilisés
sur la méme trajectoire d'un méme poste.

. Si le plateau est lancé avant que le tireur nfaih@ncé le mot "prét".

. Si le plateau est lancé dans un laps de temps amtdds trois secondes aprés le
commandement de l'arbitre.

. Si la trajectoire est jugée irréguliére par I'ashit

. Si sur un fusil semi automatique I'éjection de lanpére cartouche géne la montée de la

deuxiéme cartouche (dans ce cas la premiere cag@era tirée dans la trajectoire du plateau sans
le toucher et le résultat du second coup sera istmeg

. Si un incident de tir se produit au premier coup g@ite d'un raté de cartouche ou de
mauvais fonctionnement du fusil non imputable aeuti et si le tireur ne tire pas son second coup.
s'il tire le second coup, le résultat est enregjistr

. Si les deux coups partent en méme temps. (arti¢leld.1 & 13.2)

. Lorsque le tireur a été visiblement dérangé.

. Lorsqu'un autre concurrent tire sur le méme plateau

. Lorsque l'arbitre, pour quelque raison se trouvesd@mpossibilité de juger si le plateau est

touché ou manqué.
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. Tous les plateaux non annoncés "no bird" par ti@rlmloivent étre tirés. Toutefois, l'arbitre
pourra annoncer "no bird" aprés que le ou les plateaient été tirés (cas d'un départ prémature,
tardif ou mauvaise trajectoire).

. Application de l'article 13.1.

En cas de raté de cartouche ou de mauvais fonetmoamt du fusil non imputable au tireur, le plateata
déclaré "no bird" et un nouveau plateau sera lam@ié apres un raté ou deux défaut de fonctionnedwent
larme au cours d’une manche (que le tireur ainghade fusil ou non) on comptera le ou les inc&lent
supplémentaires comme "zéro" - voir article 13.2.
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1 DOUBLES COUP DE FUSIL.

11.1 DEFINITION.

Deux plateaux issus d'un ou de deux lanceurs différ le deuxiéme plateau étant lancé dans undeps
temps de 0 & 3 secondes apres que le premierphiteeé tire.

11.2 DOUBLE BON ET BON.

Quand il a été lancé et que le tireur a tiré sédgreglements et qu'au moins un morceau visibetsEche
de chaque plateau ou s'ils sont pulvérisés endiow@n partie, ceci est également valable pour lEsgux
"flash".

Si dans un doublé les deux plateaux sont cassémpageule cartouche, ils seront considérés corhore &t
bon".

11.3 DOUBLE BON ZERO, ZERO BON OU ZERO ZERO.

Si le tireur ne tire pas le second plateau d'urbborégulier, le résultat du premier plateau estgistré et le
second déclaré "zéro".

Le plateau sera déclaré "zéro" au troisieme madweaigtionnement de I'arme ou raté de cartoucheoatsc
de la méme manche "article. 13.2 "

Quand un tireur dans un doublé tire ses deux ceuple premier plateau le résultat est enregistré.
Les régles du chapitre 10 sont applicables atetrdbublés.

Application des articles 13.2 & 13.3.

11.4 DOUBLE "NO BIRD".

Un mauvais fonctionnement de I'arme ou raté deogele empéche le tireur de tirer son premier platea
article 13.1.

Si deux plateaux sont lancés simultanément.

Dans un doublé coup de fusil, lorsque le tireurtiree pas son premier plateau, état de surpriseamu n
visibilité de celui-ci, le résultat du premier @at sera acquis "zéro et no bird", le deuxiemesalane
pouvant partir qu'a la détonation du coup de filssitloublé sera a remettre afin de connaitre ldtedssur le
deuxieme plateau.

Si le premier plateau n'est pas lancé par le burelar.

Le premier plateau est régulier et le second ifiéguoutefois le résultat du premier plateauagsjuis "bon
ou zéro".

2

Le doublé sera déclaré "no bird" et il sera ratiméoublé pour déterminer les résultats des deugsco
. Application de l'article 13.1.
. Si, au cours d'un doublé, les deux coups de fusilept ensemble "défaut de l'arme”, le
doublé est "no bird", rien n'est enregistré, il @sefaire méme si le premier plateau a été cassé
(voir articles 4.7, 13.1 & 13.2.)
. Si le tireur fait partir involontairement un coup €usil sur le pas de tir, soit en cours de
chargement de celui-ci ou par incident, avant dalible mot "prét".

Le doublé sera déclaré "no bird" et il sera ratinédoublé pour déterminer le résultat du deuxieoupc
. Si le tireur manque son premier plateau, et quai-ceélentre en collision avec le deuxieme,
avant que le tireur n'ait tiré son deuxieme coup.
. Si des fragments du premier plateau viennent césskruxieme avant que le tireur n‘ait tiré
son second coup.
. Si dans un doublé, lorsque le deuxieme coup ne @eattiré en raison d'un mauvais
fonctionnement de I'arme ou de la munition, arti3el.

Dans un doublé coup de fusil, lorsque le secon@glaest irrégulier "no bird", le doublé devra éttre, le
score du premier sera enregistré "bon ou zéro"refirant, si le tireur double le premier plateaujas
"zéro", le résultat "zéro, zeéro" sera enregistré.

Les régles du chapitre 10 sont applicables atesirdbublés coup de fusil.
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2DOUBLES SIMULTANES ET RAFALES.

12.1 DEFINITIONS.
12.1.1Simultanés :
Ce sont deux plateaux projetés en méme temps paur daux lanceurs.
12.1.Rafales :
Deux plateaux simples issus du méme lanceur, suétae trajectoire.
Les plateaux peuvent étre tirés dans n'importe opaeé.
12.2 DOUBLE BON ET BON.

Quand il a été lancé et que le tireur a tiré ségreglements et qu'au moins un morceau visibtetsEche
de chaque plateau ou s'ils sont pulvérisés endiow@n partie, ceci est également valable pour lEsgux
"flash".

lls peuvent étre cassés par une seule cartoudoengttés "bon, bon".
12.3 DOUBLE BON ZERO, ZERO BON OU ZERO, ZERO.

Si le tireur, sans raison légitime, ne tire pasdonblé régulier, les deux plateaux seront déclezémn"
(article 13.2)

Les régles du chapitre 10 sont applicables alerdbubles simultanés.
12.4 DOUBLE "NO BIRD".

Le doublé sera déclaré "no bird" et on demander@rewr de tirer un deuxiéme doublé pour détermlasr
résultats des deux coups :

. Si le ou les plateaux se brisent au départ.

. Si le ou les plateaux ne sont pas lancés du baeusn

. Si le ou les plateaux sont de couleurs manifestediéfarentes de celles des autres plateaux
utilisés sur le méme doublé.

. Si le ou les plateaux ont été lancés avant quieelgrtn'ait prononcé le mot "prét".

. Si le doublé est lancé dans un laps de temps emcdda trois secondes aprés le
commandement de l'arbitre.

. Si l'une des trajectoires du doublé est jugéetitiég par l'arbitre.

. Si le tireur manque son premier plateau et que-celentre en collision avec le deuxieme
avant que le tireur n'ait tiré son deuxieme coup.

. Si des fragments du premier plateau viennent césskuxieme avant que le tireur n‘ait tiré

son second coup.
. Application de l'article 13.1.

. Un mauvais fonctionnement de I'arme ou raté deogane empéche le tireur de tirer son
premier ou son deuxiéme plateau article 13.1.

. Si dans un doublé, lorsque le deuxiéme coup ne @eattiré en raison d'un mauvais
fonctionnement de I'arme ou de la munition "Art dt41.9".

. Si au cours d'un doublé, les deux coups de fustepaensemble "défaut de I'arme”, le
doublé est "no bird" et il est a refaire articlecdes 4.7, 13.1 & 13.2.

. Si le tireur fait partir involontairement un coup €usil sur le pas de tir, soit au cours du

chargement de celui-ci ou par incident, avant dradible mot "prét".

Dans un doublé simultané ou rafalécun score n'est acquign cas de "no bird" d'une ou des trajectoires.
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13 SANCTIONS.
Tous les tireurs sont censés connaitre le présgigment de Parcours (Sporting - Recorrido de Gaza
Jagd-parcours).

En prenant part aux compétitions, ils accepterguldr les sanctions et autres conséquences quiergtsde
la violation des réglements ou des ordres desresbit

13.1 AVERTISSEMENTS.
L'arbitre donne au tireur en cas de violation djlesent :
. A la premiere faute : un avertissement.
L'arbitre donne au tireur en cas d'incident (masf@nctionnement de I'arme et de la munition) :

. Au premier :  un avertissement.
. Au deuxiéme : un avertissement.

13.2 PENALISATIONS.
L’arbitre sanctionne le tireur en cas de violatihnréglement :

. A la deuxiéme faute dans la méme manche et a chades fautes suivantes, le prochain
plateau cassé sera compté "zéro". ("zéro / zérot' po doublé simultané ou une rafale).

L'arbitre sanctionne le tireur en cas d'inciderépétés (mauvais fonctionnement de l'arme et de la
munition) :

. Au troisieme, pour la méme raison, et aux suivat#ss la méme manche, le prochain
plateau cassé sera compté "zéro". ("zéro / zérot' o doublé simultané ou une rafale).
13.3

Au cas ou le jury se rend compte que le concumetarde volontairement le tir ou qu'il agit d'unamere
déloyale, il peut lui donner un avertissement, dadamner a la perte d'un plateau ou l'exclureade |
compétition.

13.4

La violation volontaire des articles du reglemeoge lieu d'abord a un avertissement par l'arbitrear le
jury.

En cas de récidive ou si des transgressions plpertantes sont commises, l'arbitre ou le jury peut
condamner le tireur & la perte d'un plateau ets darcas plus sérieux, l'exclure de la manche auerde la
compétition.
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4 BARRAGES.

14.1

En cas de barrages, si le temps imparti le perametiouveau tracé sera mis en place par le jurgelient
assurés par le responsable de l'arbitrage.

14.2

Les barrages pour chaque série et catégorie setfewmo une manche de 25 plateaem, cas d’égalité, le
premier zéro de la manche suivante sera éliminataggrau nombre égal de plateatir€s avec une seule
cartouche entre les barragistes. Les tireurs suivants exasgront départagés en remontant les planches
dans l'ordre inverse du tir

Pour les barrages des équipes, le classementtablieeé remontant les planches dans l'ordre irveustir.
14.3
Le tir est exécuté en accord avec les regles pe@tes, les places vides ne sont cependant pasiesmpl
14.4

Quand le tir des barrages n'est pas effectué aommemt prévu a lI'avance, les tireurs concernés dbiester
en contact avec la commission sportive, afin di@téés a tirer moins dguinze minutesapres leur appel.

14.5
Les tireurs absents au moment du barrage serolarégdorfaits.
14.6

Le jury pourrait décider que les barrages, pourrdsens exceptionnelles, soient reportés au leaderbes
tireurs absents dans ce cas seraient considérésectorfaits.

14.7
Pour les barrages des équipes, le classementtablised remontant les planches dans I'ordre iveustir.

15 LEXIQUE
PLANCHE DE TIR : Groupe de 6 tireurs maximum ayant éteé tirés auesdntant
en méme temps sur les mémes installations.
MANCHE : Une manche comprend 25 plateaux tirés sur unemg&arcours ou
une méme ligne.
LANCEUR : Machine ou appareil a lancer les plateaux.
COUP : Correspond au tir d’'une cartouche.
PLATEAU : Pigeon d’argile.
TRAJECTOIRE : Ligne suivie dans I'espace par un plateau.
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16 ANNEXE

FEDERATION FRANCAISE DE BALL TRAP & DE TIR A BALLE

Championnat...........ccoccoeeviiiiiiiniiinee,

Planche N° : 1 Tour N°: 1 Arbitre : 1 2 3 4

Doss.

Nom/Prénom Cat. Plateaux

Total

25|24(23(22|21|20(19|18|17|16(15|14|13(12|11|10({ 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3

25|24|23(22(21(20|19(18|17|16|15|14|13|12|11(10( 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3

25|24|23(22(21(20|19(18|17|16|15|14|13|12|11(10( 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3

25|24|23(22(21(20|19(18|17|16|15|14|13|12|11(10( 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3

25|24|23(22(21(20|19(18|17|16|15|14|13|12|11(10( 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3

25|24|23(22(21(20|19(18|17|16|15|14|13|12|11(10( 9| 8| 7| 6| 5| 4| 3
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